
Kurzanleitung

Objekte in der Notebook-Software
Alles, was Sie im Arbeitsbereich einer Notebook®-Seite auswählen können, ist ein Objekt. Mit einer der folgenden Methoden 
können Sie ein Objekt zu einer Notebook-Seite hinzufügen:

•  Texteingabe 

•  Mit einem Stiftwerkzeug in den Arbeitsbereich zeichnen oder schreiben

•  Mit den Zeichenwerkzeugen aus der Werkzeugleiste der Notebook-Software eine geometrische Form erstellen

•  Inhalt von der Galerie, Ihrem Computer oder aus dem Internet einfügen

Objekte in der Größe verändern, drehen und verschieben
Wählen Sie ein beliebiges Objekt auf Ihrer Notebook-Seite, um seine Eigenschaften zu ändern. Ausgewählte Objekte 
verfügen über zwei Ziehpunkte. Mit dem grünen Ziehpunkt können Sie das Objekt drehen und mit dem weißen Ziehpunkt 
können Sie das ausgewählte Objekt vergrößern oder verkleinern. 

Möchten Sie ein Objekt innerhalb des Arbeitsbereichs verschieben, markieren Sie es und ziehen Sie es an eine neue 
Position.

Um ein Objekt von einer Seite in eine andere Seite zu verschieben, muss die Registerkarte "Seitenübersicht" aktiviert und 
das Kontrollkästchen "Automatisch ausblenden" deaktiviert sein. Wählen Sie dann das gewünschte Objekt aus und ziehen 
Sie es auf die entsprechende Seite. 

Ziehen Sie im 
Uhrzeigersinn 
bzw. gegen den 
Uhrzeigersinn, 
um ein Objekt zu 
drehen 

Objekte in der 
Größe verändern
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Das Objekt-Dropdownmenü
Das Objekt-Dropdownmenü bietet Ihnen durch einmaliges Antippen Zugriff auf die Objekteigenschaften. 
Welche Eigenschaften jeweils angepasst werden können, hängt vom ausgewählten Objekttyp ab. So ist 
beispielsweise die Rechtschreibprüfung nur für Objekte verfügbar, die mit computerlesbarem Text erstellt 
wurden. Die Option, ein mit digitaler Tinte geschriebenes Wort zu erkennen und in computerlesbaren Text 
zu konvertieren, steht im Dropdownmenü nur für Objekte, die mit einem Stiftwerkzeug erstellt wurden, zur 
Verfügung. 

Funktionen des Objekt-Dropdownmenüs

Menüeintrag Funktion

Erkennen Konvertiert mit digitaler Tinte geschriebene Wörter oder Zahlen in 
computerlesbaren Text.

Klonen Erstellt eine exakte Kopie des ausgewählten Objekts.

Ausschneiden Entfernt das markierte Objekt aus der Notebook-Seite und speichert es 
vorübergehend im Arbeitsspeicher.

Kopieren Kopiert das markierte Objekt in den Arbeitsspeicher des Computers, ohne das 
Objekt aus der Notebook-Seite zu entfernen.

Einfügen Fügt das zuletzt in den Arbeitsspeicher kopierte Objekt in die Notebook-Seite 
ein.

Löschen Entfernt das markierte Objekt aus der Notebook-Seite.

Rechtschreibprüfung Prüft die Rechtschreibung eines ausgewählten Textobjekts.

Bildtransparenz einstellen Blendet ausgewählte Teile eines importierten Bilds, wie beispielsweise den 
Bildhintergrund, aus.

Sperren Sperrt ein Objekt für die Bearbeitung.

Gruppieren Fasst mehrere markierte Objekte zu einem einzigen Objekt zusammen.

Spiegeln Dreht ein Objekt spiegelverkehrt um die eigene Achse 

Reihenfolge Positioniert ein markiertes Objekt über oder unter einem anderen Objekt im 
selben Bereich der Notebook-Seite

Endloskloner Ermöglicht es, ein Objekt in unbegrenzter Anzahl zu klonen. Nach dem 
Einstellen der Eigenschaften für den Endloskloner wählen Sie das Objekt aus 
und ziehen Sie eine Kopie davon in einen anderen Bereich der Notebook-Seite.

Verknüpfung Fügt eine Verknüpfung zu einer Webseite, einer weiteren Notebook-Seite, einer 
Datei auf Ihrem Computer oder einer Datei auf der Registerkarte "Anhänge" 
hinzu.

Audio Fügt einem Objekt eine Audiodatei hinzu, die durch Auswahl des Objekts oder 
des Objekt-Symbols wiedergegeben werden kann.

Eigenschaften Ändert Farbe, Linienstärke, Linienstil oder Transparenz eines markierten 
Objekts.


